Beste spelvrienden,
We zijn blij dat je voor een spel van Identity Games hebt gekozen. Met dit
spel zullen jij en je medespelers gegarandeerd nog veel plezier beleven.
Als je spelvragen hebt, kijk eerst op onze website bij ‘spelregelvragen’.
Zit het antwoord op je vraag er niet bij of heb je een andere opmerking

dan e-mail je ons gewoon: info@identitygames.nl

Met vriendelijke groeten,

De makers van Identity Games

Voor nog meer leuke spellen kijk op:

www.identitygames.nl

[ WWW.IDENTITYGAMES.NL]
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livequiz is het eerste bordspel van Nederland dat altijd up to date is. De vragen in het spel
staan vast, maar de antwoorden kunnen elke dag anders zijn. Dit is mogelijk dankzij de
bijdrage van het internet. De website is dan ook een belangrijk spel-
onderdeel. Een redactie zorgt er dagelijks voor dat de livequiz-site bij elke verandering in

de antwoorden wordt aangepast.

Alle spelers beginnen aan de buitenkant van het speelbord en werken zich een weg naar
het midden door vragen goed te beantwoorden. De speler die als eerste in het midden
van het speelbord op het vakje ‘livequiz’ komt, mag de ‘vraag van de dag’' beantwoor-

den. Beantwoordt de speler de vraag goed, dan is het spel gewonnen.

Kies de kleur waar je mee wilt spelen en pak hiervan het beeldscherm en de muis. Het
beeldscherm zet je voor je neer op tafel. Zo kan iedereen zien met welke kleur je speelt.
De muis is je pion. Deze zet je op het beginvak van één van de categorieén. Je mag met
meerdere spelers op hetzelfde beginvak staan, maar niet met zijn allen. De categorieén

zijn:

voor de actualiteit op het gebied van algemeen nieuws

voor de actualiteit op het gebied van entertainment
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voor de actualiteit op het gebied van sport

voor de actualiteit op het gebied van business en economie

Op het speelbord bevinden zich 3 verschillende soorten vakjes:

categorie vakjes [gekleurd], dubbel klik vakjes [zwart], livequiz vakje [in het midden]

De speler die als eerste jarig is mag beginnen. De eerste speler links van je, die niet bij jou
op je vakje staat, stelt de vraag. Verder verloopt het spel met de klok mee. Afhankelijk op

welk vak je staat en met hoeveel spelers [muizen], gelden de volgende regels.

Met 1 muis: beantwoord je de vraag goed, dan mag je 1 vakje naar binnen [bijvoorbeeld
van 1 naar 2], maar je moet wel van categorie wisselen. Beantwoord je de vraag fout, blijf
je staan en is de volgende speler aan de beurt.

Met meerdere muizen: Je speelt nu tegen de andere spelers op het vakje. De speler die
als eerste het juiste antwoord roept, mag 1 vakje naar binnen, maar je moet wel van
categorie wisselen. De spelers die verloren hebben moeten een stap terug binnen de-

zelfde categorie. Heeft iedereen het antwoord fout, dan blijft iedereen op dit vakje staan.

Met 1 muis: beantwoord je de vraag goed, dan mag je 1 vakje naar binnen [bijvoorbeeld
van 1 naar 2], maar je moet wel naar een andere categorie. Beantwoord je de vraag fout,
blijf je staan en is de volgende speler aan de beurt.

Met meerdere muizen: Je speelt nu samen met de spelers op het vakje. Hebben jullie

het antwoord goed, dan mag elke speler 1 vakje naar binnen, maar je moet wel van

categorie wisselen. Hebben jullie het antwoord fout, dan blijven jullie op dit vakje staan.

Dit is het laatste vakje van de spelroute, in het midden van het speelbord. Wanneer je
hierop belandt, moet je de ‘vraag van de dag’' goed beantwoorden om het spel te
winnen. Beantwoord je de vraag fout, dan moet je een stap terug. Je mag zelf kiezen naar
welke categorie. De '‘vraag van de dag’ staat op de site . Er zijn altijd 4
vragen van de dag en ze zijn een week lang beschikbaar. Je hebt dus altijd 28 vragen van

de dag tot je beschikking.
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Het is je misschien al opgevallen dat op de kaarten alleen maar vragen staan. Dat klopt.
De antwoorden op de vragen vind je op De antwoorden zijn zo altijd
up to date. Speel je livequiz met een computer die foegang heeft tot internet in de buurt,
dan kun je de antwoorden direct raadplegen. Daarnaast zijn er ook alternatieven om

antwoorden te krijgen.

Vanaf een computer die verbonden is met het internet kun je de pagina
bezoeken. Klik op [speel] en je kunt de antwoordcode die je op het

vragenkaartje vindt direct invullen. Druk op het symbool om het antwoord te zien.

Wanneer je op klikt op [alternatieven], krijg je andere mogelijkheden

om antwoorden te vinden. Zoals:

Klik op de printer om alle antwoorden van vandaag uit te printen [je moet Acrobat

Reader geinstalleerd hebben].

Heb je verbinding met internet via je telefoon, surf dan naar

en je komt terecht op het antwoordscherm.

Heb je verbinding met internet via je PSP,surf dan naar

en je komt terecht op het antwoordscherm.

Wanneer je livequiz met twee spelers speelt, mag je nooit bij elkaar op een vakje komen.
Sterker nog, je mag je niet eens binnen dezelfde categorie bevinden. Wanneer jij denkt
dat je tegenspeler veel van sport af weet, ga je zelf zo vaak mogelijk op deze categorie
staan. Zo dwing je hem of haar om andere categorieén te spelen.

De regels voor het goed en fout beantwoorden van vragen zijn hetzelfde als bij de

regels voor 3 of 4 personen.



